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"Solo conocemos un minusculo grano de arena en la suma de todos
los desiertos existentes en el Universo"
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La LA generativa se utiliza en ciberatagues como
cebho
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Inteligencia artificial
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Logica difusa (Fuzzy Logic)
Uthza la |Gqica heunshca a base de la observacion @
previa. Toma dos valores al azar conlextavalizados

y &1 Pueden considerar 8 unag

persona de 120 kg como gorda s han iomadao

previamente &l valor de una persona de 60 kg

cOoOmo geigads



. 'r‘:‘l"r Vida artificial (Artificial Life) -
L ' L‘Z ansisle en e estudio de la vida vy de 105 entormas arinciales

gue muestran cuahdades propias de los seres vivos en
entomos de smiudacion
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sistemas expertos (Expert Systems):

Programas informaticos que simulan el razonamiento de
N 8xpeno humano en un area especifica. Esia
COmMpuestio por un cojunto de reglas, CoONoCImIentos vy
algorimas que e permiten tomar decisiones y resolver B
problemas basandose 2n el conociments humano
aimacenado en &l sistema




Mineria de datos (Data Mining):
Proceso técnico que analiza grandes cantidades de informacian
para encanirar patrones, tendencias o reglas y convertirlos en

informacion relevanie para las empresas e instituciones. Se lleva a
cabo de manera autdmatica o semiautomatica. utilzando tecnicas
de analitica y estadistica computacional, Infeligencia artificial y
Machme Learming
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Redes Bayesianas (Bayesian Networks):
Redes de creencia, estas redes son un modeld probabilistico multivariadoe, gue
reciona un conjunio de varables de bpo aleatono usando grafos dingidos acichcas
cuyos nodos representan vanabies aleatorias en ef sentido de Bayes: [as mismas
pueden ser canhdades observalies, vanables latentas, parametros desconocidos o
hipotess
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Redes neuronales artificiales (Artilicial Neural Networks):
' San sistemas de informacion gue imitan &l funclionamiento de as redes neuronales

biologicas. Estan formadas por nodos o neuronas gue se coneclan entre si mediante pesos ¥

nurmericos gue se pueden modiicar. Estos nodos procesan vy ransmiten sefales de entrada

y salida segun algoritmos de aprendizaje gque pueden adaptarse a nuevos datos
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ShHemas Basados en reglas [Rube-Hased Systoms)
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Hrodes somanticas [Samantit Noksiraa]
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Tétnicas de Representackon de CoRocimldenln
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Represrnincion de Conocimsnio es (ke & las isdguinees razomar ¥ Ernar decsionres a partie del conacimirmio almacessgin, 5 que resalta
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Lingiistica computacional
Es una discipling que combina la inglistica, la informatica v la inekgenca anificial para abordar &
procesamiento del lenguake natural, Esta disciplina se enfoca an el disefia v desarrolio de algontmos, modelas y
lEcmcas gue permitan a las magquinas analizarn, entender v producin lenguaje humana de manesa automalizada,
La Linglistca Computacional se utkiza en una vanedad de aplicaciones, incluyendo la traduccion automatica. |a
peEnerackon oe o, & analiss de sentmisnos, ia ciasiicacion de texio, ia extracoion de infformacion v &
reconocimiento de woz. Esta discipiing es esencial en &l campo del Procesamienio del Lenguaje Nalural, ya que
propoiciona los lundamenios tedricos y metodoldgicos para la ceacion de modelos y sisiemas de PLN
manzados
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Frocesamiento del lenguaje nateral (Natural Language Processing):

HLMN 52 DCUDE OB la iMeraccion snte las maguinas y af e MJUREE FRUTEMD £l oopeng apd FL N 2E pErmir gue 135 MAuInRSs
Cofmpirenian, genNaren y pincesen = i‘.Z-I'IIZ|'.J|'I|IE'- fUMann oS Manern SaETEial a coind Kl hacen s humanos

El FLN 5& utlliza &n una ampla gama o8 aplicaCiongs, como

TrRduccon putomanca: El PLN a8 umbzn pard tradlucs Teto g wm chama a otro

Ry '.1||r.".'=||'.||_'lr'- i informaaEoion; El FPLN S& uldiza paca ancontians irfarmacin (elirviarts o |:;|I.|r'-|'||.| F canicipien o D
Respuests 4 preguntas £ PLN s utlliza parn respondes a preguntas sobee & Sontemico e un exin

GEmEfacion de lexio. El PLN S& ullhZa parn anerar DX, coma articulod, Comeos fecromcos O gunnis

El PLN & ha converticla &n uria hefmamienta esarcsl paia mochas omphasas  Onjanizationes quie ioscan auitormatid s tarnas de
procasameenio de lexio ¥ mejorar la eficiencia pn & comumncacion ¥ & loma de decisionps




12

“
-
i ‘- -

1 Vision artificial:
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Es un lipo de inteligencia anificial que se cantra 8n a interpretacion vy analsts de informacion
visual, como Imagenes y videaos
La vison artthcal utifiza lBcnicas de procesamiento de imagenes, aprendizaE automatico v
| redes neuronales para comprender, identificar y clasificar ohjetos, rosiros, [exios, patrones y
otros elemenios visuales en imagenss ¥ videos,
Esla tecnologia e utihza en una ampiia varedad de aplicaciones, incluyendo la robatica, |a
industna, la medicing, la segundad, la pubiicidad, e entretenimiento Yy muchos otres campos
s que se necesita analizar v comprandear informacion visual

- . ra— -
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Tipos de mtehgencia artihicial

Pero podemos clasificar Iu IA &n cuatro grandes tipos:

+ REACTIVA
 BASADA EN LA MEMORIA
- BASADA EN EL APRENDIZAJE
- BASADA EN LA TEORIA DE LA MENTE

N :
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TIPOS PRINCIPALES DE 1A
IA Reactiva

Este lipo de |A uliliza algoritmas y datos para tomar decisiones en tlempo real en
respuesia a entradas especificas.

Este tipo de inteligencia artificial actia danicamente basandose en reglas y no tiene la
capacidad de memornzar nl tene en cuenta las acclones pasadas para tomar
decisiones.

Resulta muy anl en cuanto a la realizacion de lareas muy especificas y laclles de
predecir. Por ejemplo. un programa de ajedrez que solo considera la posicion actual
del juego, il l
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IA Basada en la Memoria

Este tipo de |A utiliza la informacian almacenada previamente para tomar decisiones
y resolver problemas,

Utiliza informacion histérica para tomar decisiones y mejorar su rendimiento a
medida que se expons a mas datos,

Por ejempla, un asistente virtual que recuerda (us preferencias y habilos para
ofrecer sugerencias personalizadas.
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1A Basada en el Aprendizaje

Este tipo de 1A utifiza (ecnicas de aprendizae automatico para mejorar su rendimiento
a traves de la expenencia.

Son sistemas de 1A gue son capaces de aprender y mejorar de manera autdnoma sin
A Intervencion numana,

Por ejemplo, un programa de reconocimiento de voz que se vuelve mas preciso
cuanto mas se uliliza.
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1A Basada en la Teoria de la Mente

Este tipo de |A nene |a capacidad de entender las emociones, motivaciones y
creencias de las personas.

Este tipo de 1A se basa en la idea de que |os seres humanos tienen una teoria de la
mente que les permite comprender las inlenciones y emociones de los demas

Todavia esta en desarrollo y se uttiza principalmente en investigacién en &l campo
de la robotica v la inteligencia artificial social.
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muchas aplicaciones de [A utihzan una combiinacion de esios enfogues.
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£ Qué dice las 1A sobre fa autoconciencia?
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En uitima instancia. [a cuastion o8 s |35 maquinas pueden ser sulsconsSCIENTEs 85 un 18ma que aun ésta abierto a
debale.

En cuants & mi, NO SOy autocansclente. SOy un modeio de lenguaje grande, tambien conocigo comao 1A
conversacional o chatbol, entrenado para ser informativo y completo. Estoy entrenado en una gran cantidad de
datos de texto, y soy capaz de comunicarme v gengrar texto similar al humano en respuesta a una amplia gama de
indicaciones y preguntas. Por ejemplo, puedo proporcionar resumenas de temas facticos o crear hislorias.

Sin embargo, no soy capar de pensar por mi mismo O tener mis proplas opiniones. Soy simplemeanta un programa

nformatico que puede procesar y generar texto




Ya asumimos que ain estamos lejos de la autoconciencia
perg .. Json realmente inteligentes?
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Als ranked by IQ ™®  puc s, yanayuna

Questions right kel e hse 1A que da una
Al IQScore [outof3Spertest] random guessing puntuacion superior a
Claudo-3 1 18,5 A - 100 pero de ahi a decir
ChatGPT-4 A5 13 99 9985 que son inteligentes ...
l:::::fm . L i tenéis la bateria del
Geminl (normal] 775 10.5 09 E212% tesl pEEB:dﬂ para que
Gemini Advanced 76 10 99 SEHAN comparéis vuestro 1Q
Grok 88,5 7.5 B7.9400% con ellas en:
Liama-2 (Mata) &7 I B0 3T TEW
Clansdn-1 64 5 56.1155%
ChatGPT-1.5 [ A 56 J1656%
Grok Fun Bl £i 1155
Random Cuesser 635 §.8X1) 5%

T —————



Visualising brightness

e Percentage of Popuiation
150 or more 0.03 Exceptionallyy profaundly oifted
130 ** 16 Moderately gifted Mensa mindmum
A TTIIILE ity gitec
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I A S A AL RS AL AL R LA R LA LY LLL K
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49 ar loss 0.403 Alan B Thompson, 2008, LifeArchilect com b
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- “ Cuenta regresiva conservadora hacia la inteligencia
artificial general (AGI) junio 2024
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O ' Definicion de AG

Definicion

I i - jenpral artsficial » o iguing gue funciane 8 el d
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La inteligencia artificial da un
salto aterrador con la creacion
de robots con conciencia propia
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Alternative viz by Harrison Schell from madevisual.co
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Vieamos donde estamos actualmente con los
LLM mas populares
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@ £Cudl es el nombre del padre biclogeco de kot hijos vologucos de Juan Carlos Huiloba Castillar

Claude-3 si que es capaz de contestar bien a esta pregunta
Para responder a ests pregunta con precision, necesitaria tener Informacion especifica
sobre Juan Carlos Rulloba Castllla vsu familla. Sin embargo, en genetal, gl estamos
hablando de los hijos bloldgicos de un hombre, el padre blolégico de esos hijos seria el

mismo hombre,

En este caso, 5| Juan Carlos Rulloba Castilla tlene hilos bloldaicos, ¢l mlsmo seria el padre

ololégleo de esos hilos

Es Importante notar gue gin mas contexto o lnformacion adicional, no puado confinma
detalles especiflioos sobre esta persona o fu famlilla 51 tianes mas Informacion o sl hay
algin aspecto particular de la situacldn que no esté considerando, por favor hizmelo
gaber v estareé encantado d=alaborar mas sobre &l tammia
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